
JURYCURSUS 
BASKETBALL CLUB KIMBRIA MAASTRICHT



INDELING 

• Tablet

• Extra taken meestal behorend bij scorer/tablet maar evt. te verdelen

• Timer/scorebord

• 24 seconden 

• Signalen



INDELING



SCORER/TABLET 

• Scorers 

• Fouten 

• Time-outs

• 3 stappen

• Speler actief maken

• Einde wedstrijd



SCORER/TABLET 
DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER OPENEN



SCORER/TABLET 
TOEVOEGEN VAN OFFICIALS



SCORER/TABLET 
SPELERSOPGAVE (CONTROLEREN)



SCORER/TABLET 
SPELERSOPGAVE (CONTROLEREN)



SCORER/TABLET 
HET FORMULIER

Startende 5  
thuisteam

Startende 5  
uit team

wisselspelers
thuisteam Wisselspelers 

uit team

Coach(es) 
thuisteam

Coach(es) 
uit team

Score, time-outs, 
fouten



SCORER/TABLET 
SCORE INVOEREN

3 stappen 
1. Klik op een speler 
2. Klik op +1, +2 of +3
3. (tijd) + ok 



SCORER/TABLET 
SCORE INVOEREN RESULTAAT



SCORER/TABLET 
FOUT INVOEREN

3 stappen 
1. Klik op een speler 
2. Kies de fout, P0, P1, P2, P3, 

F, T, TC, TB, B2, U, D 
3. (tijd) + ok 



SCORER/TABLET 
FOUT INVOEREN RESULTAAT



SCORER/TABLET 
STRAFWORP INVOEREN

3 stappen 
1. Klik op een speler 
2. Kies mis of +1
3. (tijd) + ok 



SCORER/TABLET 
STRAFWORP INVOEREN RESULTAAT



SCORER/TABLET 
TIME-OUT INVOEREN

Uitzondering 2 stappen 
1. Klik op het klokje
2. (tijd) + ok



SCORER/TABLET 
TIME-OUT INVOEREN – TIME-OUT TIJD LOOPT



SCORER/TABLET 
TIME-OUT INVOEREN RESULTAAT



SCORER/TABLET 
WISSELEN VAN KWART

Klik op het <huidige> 
kwart/verlenging/periode



SCORER/TABLET 
WISSELEN VAN KWART

Klik nu op het 
kwart/verlenging/periode 
waar je heen wilt gaan



SCORER/TABLET 
WISSELEN VAN KWART

Voor vast te leggen doe je de 
zelfde stappen. Alleen kies je 
geen nieuw kwart maar 
vastleggen



SCORER/TABLET 
WISSELEN VAN KWART

Dan komt een pop-up 
scherm hier op ok klikken

Normaal opent dan nog een 
scherm waar eventueel 
opmerkingen geschreven 
kunnen worden maar dat is in 
de demo niet. Hier dient men 
nogmaals op ok / vastleggen 
te klikken.



EXTRA TAKEN

• Spelersfouten

• Ploegfouten 

• Time-outs bijhouden 

• Tijd (10 sec)

• Aantal 

• Beurtelingsbalbezit pijl

• Materialen 



TIMER/SCOREBORD 

• Wanneer mag ik een time-out aanvragen? 

• Wanneer mag ik wissel aanvragen? 

• Wanneer start de tijd? 

• Wanneer stopt de tijd? 

• Werking systeem
• Start/stop tijd 

• Score toevoegen

• (team) fouten 

• “Ik weet het even niet meer”























24 SECONDEN (OPERATOR)
ALGEMENE PRINCIPES

• Wanneer start de 24 seconden? 

• Balbezit 

• Speelvloer

• Wanneer wordt 24 seconden stilgezet 

• Signaal scheidsrechter  

• Hoe werkt het apparaatje? 

• Knopjes 



24 SECONDEN (OPERATOR)
RESET NAAR 24 SECONDEN PRINCIPES

24 24 24 24
Een ploeg 
verovert 

controle van 
een leven 
bal op het 
speelveld

Inworp na 
gelukt doel

Inworp in 
backcourt 
na een fout 

of een 
overtreding 

van de 
tegenstrever

Wedstrijd 
werd 

gestopt door 
een actie 

van de 
ploeg die 

niet in 
balbezit was



24 SECONDEN (OPERATOR)
RESET NAAR 14 SECONDEN PRINCIPES

14 14 14 14
Hetzelfde 

team 
verovert 

balbezit na 
een niet 
gelukte 

doelpoging 
(bal raakt de 

ring)

Inworp van 
frontcourt na 

een fout of 
overtreding 

door de 
tegenstrever 

als de 
resterende 
shottijd 13 

sec of 
minder is

Inworp in 
frontcourt na 

een fout of 
overtreding 

door het 
team in 
balbezit

Inworp na 
UF/DQF 

vrijeworpen 
vanaf het 

inworpstree
pje in 

frontcourt

14
L2M/Time-
out & coach 

keuze: 
inworp in 
frontcourt 
met 14 of 

meer 
seconden op 
de shotklok



24 SECONDEN (OPERATOR)
NO RESET PRINCIPES

9 9 9 9
De wedstrijd 
gestopt owv

een actie 
door de 

ploeg die op 
dat moment 
in balbezit 

was

De wedstrijd 
gestopt door 

een actie 
waarbij 

ploegen niet 
betrokken 
zijn, tenzij 

de 
tegenstrever 

er nadeel 
door 

ondervinden

De ploeg in 
balbezit 
mag een 
inworp 

uitvoeren 
nadat de bal 
buiten werd 

getikt. 

L2M/time-
out coach 

keuze: 
inworp in 
frontcourt 
met 13 of 
minder 

seconden

9
Een 

technische 
fout werd 

gegeven aan 
de ploeg in 

balbezit



SIGNALEN
MET BETREKKING TOT DE WEDSTRIJDKLOK



SIGNALEN
SCORES



SIGNALEN
VERVANGING EN TIME-OUT



SIGNALEN
INFORMATIEF



SIGNALEN
OVERTREDINGEN



SIGNALEN
HET SPELERSNUMMER 



SIGNALEN
HET SPELERSNUMMER



SIGNALEN
TYPE FOUT



SIGNALEN
ACT-OF-SHOOTING OF NIET



SIGNALEN
SPECIALE FOUTEN



SIGNALEN
ADMINISTRATIE NA FOUT RICHTING DE JURYTAFEL



SIGNALEN
ADMINISTRATIE NA FOUT OP HET VELD


