JURYCURSUS

BASKETBALL CLUB KIMBRIA MAASTRICHT




INDELING

Tablet

Extra taken meestal behorend bij scorer/tablet maar evt. te verdelen

* Timer/scorebord

24 seconden

Signalen

BASKETBALL




INDELING

3 = Commissaris
4 = Aantekenaar

5 = Assistent-aantekenaar

Speelveld

Stoelen voor Stoelen voor
vervangers vervangers

= LR Q00

Jurytafel




SCORER/TABLET

Scorers
 Fouten

 Time-outs

3 stappen

Speler actief maken

Einde wedstrijd

BASKETBALL




SCORER/TABLET
DIGITAAL WEDSTRJDFORMULIER OPENEN

Wadstrjddeatalls

Filters uit .Z.nndng 17 september

ZONDAG 17 SEPTEMIER

WEDSTRIJOSECAETARIS

1 Uitelagen @ 4 16:45

St trecht BTN Then Haag Saagulle M2 7
tand e LDCATIE

IATERDAG 30 SEPTEMBER

DEMO
WEDSTRI CHETARIS

o 11:15

IATERDAG J0 SEPTEMOLR

Demo wedstrijd

FAVORIETEN

Zoeken

Lijst WEDSTRIJDSECRETARS
onbekend

o
ALGEMEEN m 1118 onbekend

Instellingen

Over deze app o nket vestgelecd

BASKETBALL




SCORER/TABLET
TOEVOEGEN VAN OFFICIALS

Zoeken :

Home

wredstrijd

FAVORIETEN

ALGEMEEN

] | Hrigesry

Over deze app

BASKETBALL




SCORER/TABLET
SPELERSOPGAVE (CONTROLEREN)

Spelersopgaaf

Thuksies

Utrecht Cangeroes M16 2
Home 3
ITRE r
L.-‘;EEE.HT Legitmatiecontrole  »
Programma
Almere Ploneers M16 2

Uitslagen et @

Stand

DEMD

Demo wedstrijd

FAVORIETEN

Zosken

ALGEMEEN )
timer
Instetlingen

Ower deze app

BASKETBALL




SCORER/TABLET
SPELERSOPGAVE (CONTROLEREN)

Spelersopgaaf

Thuksies

Utrecht Cangeroes M16 2
Home 3
ITRE r
L.-‘;EEE.HT Legitmatiecontrole  »
Programma
Almere Ploneers M16 2

Uitslagen et @

Stand

DEMD

Demo wedstrijd

FAVORIETEN

Zosken

ALGEMEEN )
timer
Instetlingen

Ower deze app

BASKETBALL




SCORER/TABLET
HET FORMULIER

SPELER Y

SPELER 2

SPELER 3

SPELER 4

SPELER 5

SPELER 1
B SPELER 2
H SPELER 3
n SPELER 4

EALY F-aTl

BASKETBALL




SCORER/TABLET
SCORE INVOEREN

3 stappen
i 9 - o 1. Klik op een speler

| et : 2. Klikop +1, +2 of +3
3. (tijd) + ok

Thuis Uit
SPELER 2 ) SPELER 2

Thuis ~ Uit
SPELER 3 © © SPELER 3

Thuis smazen Uit
SPELER 4 = SPELER 4

Thuis
Thuis ~  SPELER1

S Uit
SPELER 5 SPELER §

BASKETBALL




SCORER/TABLET

SCORE INVOEREN RESULTAAT

Thuis
SPELER1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 4

Thuis
SPELERS

WEDSTRIJDVERSLAG

Thuis
SPELER 1

Uit
SPELER 1

Uit

SPELER 2

Uit
SPELER 3

Uit
SPELER 4

Uit
SPELER 5

= 99% W 13:47

BASKETBALL




SCORER/TABLET
FOUT INVOEREN

Thuis
SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 4

Thuis
SPELER S

Thuis
SPELER 6

Thuis
SPELER 7

Thuis

SPELER 8

1 geselecteerd

1

v

Thuis
SPELER 1

Uit
SPELER 1

SPELER 1

Uit
SPELER 2

SPELER 4

SPELER 5

3 stappen

1. Klik op een speler

2. Kies de fout, PO, P1, P2, P3,
F,T,TC,TB,B2,U,D

3. (tijd) + ok

BASKETBALL




SCORER/TABLET
FOUT INVOEREN RESULTAAT

Thuis
SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 4

Thuis
SPELER 5

Thuis
SPELER 6

Thuis
SPELER 7

Thuis
SPELER 8

SPELER 1

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

SPELER 4

Uit
SPELER 5

= 99% M 13:50

BASKETBALL



SCORER/TABLET
STRAFWORP INVOEREN

Thuis 5 3-0
SPELER 1

Thuis

Thuis 0 Tek. 1 Uit
SPELER 2

0/2 4 :55 0/2
Thuis
Tt

4 SP“:E‘LER % WEDSTRIJDVERSLAG

Thuis
Thuis 1 speLer1
SPELER §

Uit
Thuis SPELER 1
SPELER 6

5
6
7 ég‘gfs i . 3 ;;LIE[EER3
D) 2.

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

Uit

SPELER 4

Uit
SPELERS

3 stappen

1. Klik op een speler
2. Kiesmis of +1

3. (tijd) + ok

BASKETBALL




SCORER/TABLET
STRAFWORP INVOEREN RESULTAAT

1 Thuis
SPELER 1
Thuis

2 Thuis
SPELER 2

Thuis
4 SPELER 4 WEDSTRIJDVERSLAG

0/2

Thuis
) s 1 seeLer1
SPELER5

6 Thuis
SPELER 6

Thuis SPELER 3
SPELER 7

Thuis

Thuig SPELER 3
SPELER 8

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

Uit
SPELER 4

Uit
SPELER 5

OO0006S

BASKETBALL




SCORER/TABLET
TIME-OUT INVOEREN

Thuis
SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 4

Thuis
SPELER 5

Thuis
SPELER 6

Thuis
SPELER7

Thuis
SPELER 8

3-0

Thuis 0 lek. 1

0/2 4 .55
~ o

WEDSTRIJDVERSLAG

Thuis
1 sPELER1

Uit
SPELER 1

Thuis
3  sPELER3

Thuis

3  SPELER3

uit
0/2
©

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

Uit
SPELER 4

Uit
SPELER 5

Uitzondering 2 stappen
1. Klik op het klokje
2. (tyjd) + ok

BASKETBALL




SCORER/TABLET
TIME-OUT INVOEREN - TIME-OUT TIJD LOOPT

Thuis

SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER4

Tt
SPELER S

Tk
SPELER 6

Thuis
SPELER7

Thuig
SPELER

Thuis o iy

00:47 4 :54

1
@
3
3
T

oK
WEDSTRIJDVERSLAG
SPELER 1
Uit
SPELER 1

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 3

Thuis

Uit

SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

it
SPELER 4

uit
SPELER 5

= 99% 0 13:50

BASKETBALL



SCORER/TABLET

TIME-OUT INVOEREN RESULTAAT

SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

SPELER 4

Thuis
SPELER S

SPELER 6
Thuls
SPELER7

Thuls
SPELER 8

WEDSTRIJDVERSLAG

SPELER 1

Uit
SPELER 1

SPELER 3

Thuis
SPELER 3

Uit

SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

Uit
SPELER 4

Uit
SPELER 5

13:50

BASKETBALL




SCORER/TABLET
WISSELEN VAN KWART

Thuis
SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER4

Thuis
SPELER 5

Thuis
SPELER 6

Thuis
SPELER 7

Thuis
SPELER 8

1
@
3
3
T

WEDSTRIJDVERSLAG
SPELER 1
Uit

SPELER 1

Thuis

SPELER 3

Thuis
SPELER 3

Thuis

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

SPELER 4

Uit
SPELER 5

Klik op het <huidige>
kwart/verlenging/periode

BASKETBALL




SCORER/TABLET
WISSELEN VAN KWART

Thuis
SPELER 1

Thuis
SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 4

Thuis
SPELER 5

Thuis
SPELER 6

Thuis
SPELER 7

Thuis
SPELER 8

o
WE
SPELER 1

Uit
SPELER 1

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 3

Te verlenging

2e verlenging

3e verlenging

de verlenging

Se verlenging

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

SPELER 4

Uit
SPELER 5

= 99% W 13:50

Klik nu op het
kwart/verlenging/periode
waar je heen wilt gaan

BASKETBALL




SCORER/TABLET
WISSELEN VAN KWART

Thuis
SPELER 1

Thuis

SPELER 2

Thuis
SPELER 3

Thuis

SPELER 4

Thuis
SPELERS

Thuis

SPELER 6

Thuis
SPELER7

Thuis
SPELER 8

Thuis

1/2

1

3

@

WE

SPELER 1
Uit

SPELER 1

Thuis
SPELER 3

Thuis
SPELER 3

Thuis

3-0

Te kwart

2e kwart

3e kwart

4e kwart

1e verlenging

2e verlenging

3e verlenging

4e verlenging

Se verlenging

Uit
SPELER 1

Uit
SPELER 2

Uit
SPELER 3

Uit
SPELER 4

Uit
SPELER 5

D000Q

= 99% B 13:50

Voor vast te leggen doe je de
zelfde stappen. Alleen kies je
geen nieuw kwart maar
vastleggen

BASKETBALL




WISSELEN VAN KWART

Naar vastleggen

U staat op het punt het wedstrijdverslag te verlaten.

Hebben de scheidsrechters en de aanvoerders van beide teams het
wedstrijdverslag ingezien?

Omdat dit een demowedstrijd is kunt u niet verder naar het

wedstrijdstatus scherm
ANNULEREN

Dan komt een pop-up
scherm hier op ok klikken

Normaal opent dan nog een
scherm waar eventueel
opmerkingen geschreven
kunnen worden maar dat is in
de demo niet. Hier dient men
nogmaals op ok / vastleggen
te klikken.

BASKETBALL




EXTRA TAKEN

Spelersfouten

Ploegfouten

Time-outs bijhouden
* Tijd (10 sec)
* Aantal

Beurtelingsbalbezit pijl

Materialen

BASKETBALL




TIMER/SCOREBORD

* Wanneer mag ik een time-out aanvragen?
- Wanneer mag ik wissel aanvragen?

* Wanneer start de tijd?

* Wanneer stopt de tijd?

* Werking systeem
 Start/stop tijd
* Score toevoegen
* (team) fouten

* “Tk weet het even niet meer”

BASKETBALL




H E] 1. Timar & Scorn
[ [Baskeill, Handoal | Eargie Wieglag|
- B 1 Bowrn L 3eh
E.I . W el Bisiredlay Tabe Teardi|
3 I Stug Bk
o [ Traci & Fratd asarts|

i Maich & Pir Trar
[hwa|

(Raing) 4 SET 3

n Py SET CLR SET
DOMUS  PERIOD EOMUS

e

| B

T, Frogram Timar

B Loy § Al

er




Afteltimer

Toets
Omschrijving Shot Clock

Display Hoorn

=l
3
@

0:00
ga
v |
CLOCK E E
0.00
ogo

4. Stel de tijd in (bv. 20 min.) -?g-?

5. Stel de timer voor het balbezit in @ @ Eg?

19:59
oo

leay

]

1. Selecteer spelmodus

2. Roep de laatste instellingen op

3. Wis vorige instellingen

Ofd)

®)
©

6. Balbezittimer is ingesteld

7. Stel periode in

E)@

8. Schot raakt de basketring _ 73569

9. Spel is onderbroken o
p /TP, 00

10. Herstart het spel & balbezittimer i 00

@D

10.1. 30 seconden zijn verlopen ;
| p 00

10.2. Herstel 30 seconden

oo
19:21
oo

10.3. Herstart het spel

&

o000
0a
20:00
0o

11. Speltid is verlopen

12. Stel een nieuw spel in

@




Score

1. Bezoekers scoren

2. Thuisploeg scoort

3. Thuisploeg verliest een punt of foutief opgeteld punt wordt
afgetrokken




Fﬂ ut
Tuets

2. Thuisploeg maakt een fout FOUL

S Srbviremioim i '@,“




Score / sets / opslag
Omschrijving

1. Selecteer spelmodus

2. Thuisploeg / bezoekers slaan eerste op

3. Thuisploeg scoort

~ s
Sla

4. Bezoekers scoren

5. Bezoekers winnen de eerste set

6. Ploegen wisselen van kant

7. Herstel scores

oo
11
oo
I1
01
11
10
oo
0o




1. Tirmar & Scoiw

[Bash il Handbud |, Sarbs Wraedsg)

I B L3R
el eghall Biedrrekay Tite Toais|

[ Trick & Frald iats |

o Bigdcti & Fie T e

B Renid 4 G Do T

<

o SET 3
8ET. \CLR, \ BET
BOMUSE PMERIDD ROMUS







Sport Select of Trek af’ Thuis Trek af’ Gast Sport Select of
Thuis functie Score Score Gast Functie

o= | Manual
| : i ¥ l_' ) :

' ; VOLLEVIALL y | A i——v(:G
Ll - l ) Stop

Game -
i
Toevoegen Thuis Updo changes Enter changes Toevoegen Gast
Score Score




Console AAN: @

Console UIT; @ en ACCEPT
Selecteer sport: Druk op het touchscreen of de blauwe en gele knoppen
o . B i F
Sport verlaten: [ en EXIT en dan
L SPORT | ACCEPT

N . Fil,

Start/Stop game: of | stor
3

&

r
Home score — punt erbij of eraf: of e/
i)

=2
Guest score — punt erbij of eraf: =l of L. 4

Reset speeltijd: S en \=_r) en dan RCCEPT
rw

Manuele hornt
A

Ongedaan maken: @







24 SECONDEN (OPERATOR)
ALGEMENE PRINCIPES

« Wanneer start de 24 seconden?
* Balbezit

* Speelvloer

* Wanneer wordt 24 seconden stilgezet

 Signaal scheidsrechter

* Hoe werkt het apparaatje?

* Knopjes

BASKETBALL




24 SECONDEN (OPERATOR)
RESET NAAR 24 SECONDEN PRINCIPES

BASKETBALL

I IR
ttttt
N v}



24 SECONDEN (OPERATOR)
RESET NAAR 14 SECONDEN PRINCIPES

(W BASKETBALL
fz\i:?; 2 i) - — =3 o el .1‘%1 ¥ s o )




24 SECONDEN (OPERATOR)
NO RESET PRINCIPES




SIGNALEN
MET BETREKKING TOT DE WEDSTRIJDKLOK

Stop de klok Stop de klok bij fout Start de klok

Open handpalm Eén gesloten vuist Beweeq de hand snel
noar beheden

BASKETBALL




SIGNALEN
SCORES

£ punten

1 vinger op €n neer 2 vingers op en neer 3 opgestoken vingers; €én arm: doelpoging

\ varnuit de pols
vanuit de pols vanuit de po beide armen: gelukt

BASKETBALL




SIGNALEN
VERVANGING EN TIME-OUT

Vervanging In het veld wenken Belaste time-out Media time-out

Onderarmen kruisen Open handpalm, wuivend in Maak T Armen open

de flChTiﬂg van het lichaam J,ﬂuf w.ijs\”nger Zien met qulgTeﬂ vuisten

BASKETBALL




SIGNALEN
INFORMATIEF

Doelpunt afkeuren, spel onderbreken

Schaarbeweging met de armen,

éenmaal

Communicatie

or de borst

Reset shotklok

met de wijsvinger

Zichtbaar tellen

Tellen tesamen met de beweging van de handpalm

Richting van de spel-
hervatting en/of uithal

Wijs in de richting van
het spel, de armen
parallel aan de zijlijnen

Balvast
Sprongbalsituatie

Duimen umhﬂag__ dearna
wijzen in de richting van de
pijl voor wisselend balbezit

BASKETBALL



Leopovertreding Dubbele dribbel Foutieve dribbel: dragen van de bal

R 7 [ 1
A 7k < N
AER

SIGNALEN
OVERTREDINGEN

17

Vuisten om elkaar Alternerend bewegen Halve draai met de hand
heen draaien met de handpalmen

3 seconden 5 seconden B seconden

e o 14
L |
FER

|
#"I

/

21 22
Toon 3 vingers met uitgestrekte arm Toon 5 vingers Toon B vingers
24 seconden Terugkeer naar verdedigingshelft Intentioneel schoppen
~ of blokkeren van de bal
old o 14 o
s o T p
AR Flan ‘5‘{&\- \- 4
25
Vingers raken de schouder £woaai met de arm voor het lichaam

Wijs noar de voet




SIGNALEN
HET SPELERSNUMMER

Nr. 00 en O

Beide handen tonen 0 Rechterhand toont O

MNrs. 1 tot B Nrs. & tot 10 MNre. 11 tot 15

Mert de rechrerhand de Rechterhond toont nr 5 Teon vuist met de rechre
nummers 1 tot 5 tonen Linkerhand toont nrs 1 tat 5 hand, nummers 1 tot 5 met
de linkerhand

BASKETBALL




SIGNALEN
HET SPELERSNUMMER

MNr. 16

Teon eerst het nummer 1 met de rug van de hand
voor de 10-tallen, doarng het nummer &
met de open handen voor de genheden

Mr. 40

Nr. 62

32

T

Eerst met de rug ven de hand het nummer 4 tonen voor de
10-tallen - dan met de open hand de nul tonen voor
de eenheden

MNr. 78

Eerst met de rug van beide handen het nummer & tanen vear
de 10-tallen - dan met de open hand het nummer & tonen
voor de eznheden

Mr, 99

T

.

Eerst met de rug van de hand het nummer 2 tonen voar d
10-tallen - don met de open hand het nummer 4 tonen vac
de eenheden

34

Egrat met de rug van beide handan het nummer 7 tonsn voor
de 10-tallen = dan met de open handen het nummer B tanen
voor de eenheden

EF
i

it

Eerst met de rug van beide handen het nummer 9 tonen voor
de 10-tallen - dan met de open handen het nummer 9 tanen
voor de eenheden

BASKETBALL



Hinderen (verdediger) Duwen Handchecking

Vasthouden Foutief scherm (sanvaller) ~ Doordringen zonder bal Voelen met de handen

EF L A FF
s AN F &N

SIGNALEN
TYPE FOUT

36 37 38 3

Grijp de pols neerwaarts  Beide handen op de heupen Duw nabootsen Grijp de hand met een
voorwaartse beweging

Buitensporig zwaagien Slag tegen het hoofd Fout begaan door
met de elleboog ploeg in balbezit

FE = i ;
.e:\ E h\ rk“‘
FER

Foutief comtact

Ongeoorloofd gebruik
tegen de hand Hoaking

van de handen

FE FF EF 1
AN 53 Fax Fis

Doordringen met bal

45 46

Zwagi elleboog Boats contact tegen Met gebalde vuist wijzen
het hoafd na naar het deel van de
aanvallende ploeg

near achieren

40 L

5la op de pols Sla met gebalde vuist Sla met de hand Beweeq de onderarm
naar achter

tegen handpalm tegen de voorarm

BASKETBALL



SIGNALEN
ACT-OF-SHOOTING OF NIET

Fout in de act-of-shooting Fout buiten de act-of-shooting

Eén vuist in de lucht Eén vuist in de lucht
gevolgd door het aantal vrije worpen gevolgd door het wijzen noar de vicer

BASKETBALL




SIGNALEN
SPECIALE FOUTEN

bubbelfout Technische fout Onsportieve fout Uitsluitingsfout

Zwaai met beide vuisten Mook T, laat handpalm zien Pols vastnemen Gebalde vuisten in de lucht
boven het hoofd

Het (llegaal everschrijden IRS herhaling
een fout faken van de grenzlijn

bij een inworp

tweemaal de onderarm Zwaai met de arm evenwjdig draaiende hand met

op en neer bewegen van oan de grenslijn (tijdens de uitgestoken wijsvinger
boven noar beneden lantste 2 minuten van de dde
pericde of verlenging)

BASKETBALL



SIGNALEN

ADMINISTRATIE NA FOUT RICHTING DE JURYTAFEL

Ma fout
zonder vrije worpen

Fout door de ploeg

in balbezit 1 vrije worp

Gegloten vuist in de
richting van het spel, arm
E'-'E.ﬂwijdig aan de zi_j!ijn

Wijs de spelrichting can,

Wijsvinger opsteken
arm evenwi|dig aan de zijlijn

2 vrije worpen 3 wvrije worpen
)

Wijs- en middelvinger Duim, middel- en

opsteken wijsvinger tonen

BASKETBALL




SIGNALEN
ADMINISTRATIE NA FOUT OP HET VELD

1 vrije worp 2 vrije worpen 3 vrije worpen

1 vinger horizentaal 2 vingers horizontaal 3 vingers horizontaal

Administratie vrije worpen — niet-actieve scheidsrechter (scheidsrechter achteraan

1 vrije worp 2 vrije worpen 3 vrije worpen

Wijsvinger opsteken Vingers bij elkaar opsteke 3 uitgestoken vinge
tonen met beide handen

BASKETBALL




